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PLANO DE AULA - 2° ANO

Coordenadores Pedagogicos: Ivete Piaia, Jean Marcos Tonello, Vania P. Graciani
Professor:Leandra Casonatto Breansini, Marizela Ramon, Nauriane Di Domenico e Marilene Vanazzi
Disciplina: Portugués e Matemética

Compreender a lingua como fenémeno cultural, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como

meio de construcdo de identidades de seus usudrios e da comunidade

a que pertencem.

Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

1. Competéncias Especificas

2. Unidades Tematicas Leitura/escuta
Ndmeros

Resolver e elaborar problemas de multiplicacédo (por 2, 3) com a ideia de adi¢édo
de parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro pessoais,
utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel.

Ler e compreender com autonomia cantigas, letras de canc¢do, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e o
tema/assunto do texto e relacionando sua forma de organizagdo a sua
finalidade.

3. Habilidades/Objetivos

Protocolos de leitura (compreensdo: marcas, impressdes, pistas registrados
4. Conhecimentos Essenciais tanto de forma oral, quanto escrita); decodificacdo/Fluéncia de leitura formacao
do leitor.

Problemas envolvendo adicdo de parcelas iguais (multiplicagéo)

5. Carga Horéria 28 horas

6. Periodo de Realizagéo 02/11/2020 a 15/11/2020

ATIVIDADES

OLA, FAMILIA! NESTE PLANO DAREMOS SEQUENCIA A MULTIPLICACAO, REFORCANDO A TABUADA
DO 2 E INICIANDO A TABUADA DO 3.

COMO VIMOS NO PLANO ANTERIOR, A TABUADA DO 2 E FORMADA A PARTIR DO DOBRO DE CADA
NUMERO. VEJA O EXEMPLO ABAIXO:

EX.: UMA PROFESSORA LEVOU PARA A SALA DE AULA TAMPINHAS DE REFRIGERANTES E
COLOCQU-AS EM 2 SACOS. CADA SACO FICOU COM 12 TAMPINHAS. QUANTAS TAMPINHAS A
PROFESSORA LEVOU?

PARA RESOLVER ESTA SITUACAO, E PRECISO PEGAR AS 12 TAMPINHAS E MULTIPLICAR PELO
NUMERO DE SACOS EM QUE FORAM COLOCADAS, OU SEJA:

12 ouv 12x2=24
X 2

24

SENDO ASSIM, O DOBRO DE 12 E 24.
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1. MATEMATICA EM FAMILIA!

COM A AJUDA DA FAMILIA, LEIA AS SITUACOES-PROBLEMAS ABAIXO E RESOLVA EM SEU CADERNO:

1-

A professora Ana comprou 2 pacotes de bombom para distribuir aos seus alunos. Cada pacote
contém 22 bombons. Quantos bombons a professora comprou?

Para organizar uma gincana na escola, a professora Susana reuniu 7 duplas para formar as
equipes. Quantas criancgas participaram ao todo?

O médico de Paula sugeriu que ela ingerisse 2 frutas por dia, durante 15 dias. Quantas frutas
Paula precisa comprar para esses dias?

Para fazer uma atividade com a turma, Lucas pegou dois envelopes para cada um dos 21 alunos.
Quantos envelopes sdo necessarios no total?

2. MOSTRE QUE VOCE E FERA! COM A AJUDA DE UM ADULTO, GRAVE UM VIDEO FALANDO A TABELA
DO 2. O ADULTO PERGUNTA E VOCE RESPONDE, PODE SER NA SEQUENCIA OU SALTEADA.
LEMBRE-SE DE ENVIAR O VIDEO PARA SUA PROFESSORA.

TABUADA DO 2

2 = 0
2
4
6
8

10
12
14
16
18
= 20

OO ~NOOLPh~WDNPEO
X X X X X X X X X X X
N DNDNDNDNDNDNDNDDNDNDNDNDD

=
o

3. CHEGOU A HORA DE APRENDERMOS A TABUADA DO 3.
LEIA O POEMA ABAIXO COM MUITA ATENCAO.
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3x0=0
Trés vezes zero
As andorinhas voando, voando
E igual a zero

Falando para quem esté passando.

3x1=3
Trés vezes um
Gritava a dona galinha
Sao trés
Do quintal da Aninha.

3x2=6
Trés vezes dois
A zebrinha Zezé
Igual a seis
Respondeu com muita fé.

3x3=9
Trés vezes trés
Sua voz ndo escutava
E igual a nove
O papagaio nem escutava.

3x4=12
Trés vezes quatro
Os pequenos peixinhos
Séo doze
Falem bem baixinho.

3x5=15
Trés vezes cinco
Falou a arara magrela
S&o quinze
Gritadeira e tagarela.

3x6=18
Trés vezes seis
Até a ponta do bico quebrar
E igual dezoito
Pde a cegonha a gritar.

3x7=21
Trés vezes sete
O galo no terreiro
E igual a vinte e um
Aprontou o maior berreiro.

SECRETARIA MUNICIPAL
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3x8=24

Trés vezes oito
Disse o camelo
S&o vinte e quatro
Comendo uma cenoura.

3x9=27
Trés vezes nove
A barata dancando xote
E igual vinte e sete

Falou no fundo pote.

3x10=30
Trés vezes dez
Fala o urso bonitdo
Sao trinta
Apesar de comildo.

4. VEJA OUTRA FORMA DE REPRESENTAR A TABUADA DO 3. COPIE EM SEU CADERNO:

TABUADA DO 3

0 3 =0
3
6
9
12
15
18
21
24
27

= 30

OO NO O, WNPE
X X X X X X X X X X X
WWWwwwwwwwow

=
o

5.OBA! TEM JOGO!
COMO SUGESTAO PARA COMPLEMENTAR SEUS ESTUDOS, ACESSE O JOGO ABAIXO:
http://www.escolagames.com.br/jogos/mestreDaTabuada/

AVALlAQAO: COMPREENDE A MULTIPLICAGAO COMO ADICAO DE PARCELAS IGUAIS.


http://www.escolagames.com.br/jogos/mestreDaTabuada/
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EDUCACAO FiSICA

Professoras: Ana Paula Briancini, Rejane Soccol Bergamin e Vanesa Bo6s

Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras,
jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de
aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

1. Competéncias Especificas

2. Unidades Teméticas Brincadeiras e Jogos.

Brincar com os nimeros de forma lidica e divertida, despertando o
3. Habilidades/Objetivos interesse, curiosidade e memorizagéo.

Desenvolver as habilidades motoras bésicas: coordenagcdo motora,
equilibrio, lateralidade e nogdo de espago e tempo.

4. Conhecimentos Essenciais Brincadeiras e jogos.

5. Carga Horéria 06 horas

6. Periodo de Realizac&o 02/11/2020 a 15/11/2020

VAMOS BRINCAR COM O NUMERO 3?

ESTA ATIVIDADE, ALEM DE SER DIVERTIDA, TRABALHA A COORDENACAO MOTORA, EQUILIBRIO,
LATERALIDADE E NOGCAO DE ESPACO E TEMPO, TAMBEM ESTIMULA O RACIOCINIO LOGICO, A
CRIATIVIDADE, O CONCEITO NUMERICO, ALEM DE TREINAR A GRAFIA DO NUMERO 3. DIVIRTA-SE!

1- DESENHE NO CHAO O NUMERO 3, PODE SER FEITO NA TERRA OU AREIA.

2- CAMINHE SOBRE O NUMERO 3 QUE VOCE DESENHOU NO CHAO E DEPOIS ANDE COM AS
PONTAS DOS PES.
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3- REALIZE 3 SALTOS SOBRE O DESENHVO DO NUMERO 3. E DEPOIS CAMINHE COM OS
DEDOS DAS MAOS SOBRE AS LINHAS.

AVALIACAO:

CONHECE E RECONHECE JOGOS E BRINCADEIRAS DAS DIVERSAS CULTURAS.
PARTICIPA ATIVAMENTE DOS JOGOS E BRINCADEIRAS.
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ARTE

Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a
1. Competéncias Especificas imaginacéo, ressignificando espagos da escola e de fora dela no
ambito da Arte.

2. Unidades Tematicas Artes Visuais
Experimentar, fazer, refazer, criar em artes visuais para perceber
3. Habilidades/Objetivos multiplas possibilidades de vivéncias nos processos de criacao

individual explorando diferentes espacos e contextos.
4. Conhecimentos Essenciais Formas geométricas.

5. Carga Horaria 4 horas
02/11/2020 a 15/11/2020

6. Periodo de Realizagéo

AS FORMAS GEOMETRICAS NA ARTE

SERA QUE PODEMOS FAZER UMA OBRA DE ARTE COM FORMAS GEOMETRICAS? VAMOS
CONHECER UM ARTISTA QUE UTILIZOU FORMAS GEOMETRICAS EM SUA OBRA DE ARTE.

Piet Mondrian

= Nasceu na Holanda em

7 de marco de 1872.

* Desde jovem interessou-
se por pintura.
* Unlizou em suas obras,

principalmente as cores

primarias.
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Fonte: https://pt.slideshare.net/danielapistoni/as-formas-geomtricas-nas-artes

ATIVIDADE:

AGORA QUE VOCE VISUALIZOU UMA OBRA DE PIET MONDRIAN, PROCURE EM SUA CASA OBJETOS
QUE SE ASSEMELHEM A FORMAS GEOMETRICAS. DEPOIS, FACA UMA FOTOGRAFIA COM OS
OBJETOS QUE ENCONTROU. VEJA OS EXEMPLOS ABAIXO:

AVALIACAO:

EXPERIMENTA DIFERENTES FORMAS DE EXPRESSAO ARTISTICA EM DIFERENTES ESPACOS E CONTEXTOS.
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INGLES

Professor: Rafael Gomes

- Elaborar repertérios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em
1. Competéncias Especificas diferentes paises e por grupos socigis d/isﬁntos dentrq dg um mesmo pais, de
: modo a reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar os usos
heterogéneos, hibridos e multimodais emergentes nas sociedades
contemporéanea.
2. Unidades Tematicas - Préticas de leitura e construcéo de repertorio lexical (Leitura/escuta, Escrita,
Oralidade)
- Estimular a leitura, compreenséao e reflexdo acerca da comunicacéo verbal e
néo verbal.
3. Habilidades/Objetivos - Relacionar os signos néo verbais comuns entre as linguas inglesa e
portuguesa.
- Aprofundar os conhecimentos sobre linguagem verbal, n&o-verbal e
multimodal.
4. Conhecimentos Essenciais Vocabulario, spelling (grafia), leitura e compreenséo, producéo e compreensao
oral, interpretacdo de texto e producao escrita.
5. Carga Horéria 02 horas
6. Periodo de Realizacdo 02/11/2020 a 15/11/2020

272 e 282 Semanas — INGLES — 2° ANO — PROF. RAFAEL GOMES

ICONS (ICONES)

ICON (ICONE) E UMA IMAGEM QUE REPRESENTA OUTRO OBJETO. ELES PODEM SER USADOS
NO LUGAR DA COISA REPRESENTADO, COMO OS SIMBOLOS QUE REPRESENTAM O NOSSO
MUNICIPIO.

Imagem de satélite da cidade de Cordilheira Alta

Bras&@o do municipio de Cordilheira Alta

O BRASAO DE CORDILHEIRA ALTA, REPRESENTA A PROPRIA CIDADE, A BANDEIRA DOS
ESTADOS E= UNIDOS REPRESENTA O PROPRIO PAIS, O MAPA DE SANTA CATARINA
REPRESENTA NOSSO ESTADO.
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1) VAMOS TESTAR O SEU CONHECIMENTO SOBRE ICONES? ENUMERE CADA ITEM DO
VOCABULARIO ABAIXO DE ACORDO COM ©) ICONE E A FOTO MOSTRANDO SUA
REPRESENTACAO REAL.

(1) MAN - (2) WOMAN - (3) SUN - (4) HEART
(5) LIGHTINING - (6) TELEFONE - (7) CAPTAIN AMERICA

L4

Critérios de avaliagao:

¢ Pontualidade na entrega das atividades.
e Correcéo e acerto na realizacdo das atividades.
e Primor, interesse, engajamento e empenho na realizac&o das atividades.



