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PLANO DE AULA - 5° ANO

Coordenadores Pedagogicos: Ivete Piaia, Vania Pederssetti Graciani e Jean Marcos Tonello
Professoras: Monia C. M. Breassini, Ana Paula Koling, Monica Carniel e Sandra Previatti
Disciplinas: Matemética, Portugués e Ciéncias

1. Competéncias Especificas

- Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de
interacdo nos diferentes campos de atuacao da vida social e utilizando-a
para ampliar possibilidades de participar da cultura letrada.

- Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacdo e a
capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.
-Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes
confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam
a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro,
acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais,
sem preconceitos de qualquer natureza.

2. Unidades Tematicas

- Oralidade/escuta, leitura, andlise linguistica, compreensdo e
interpretacao.

- Nimeros

- Meio ambiente e seres vivos.

3. Habilidades/Objetivos

- ldentificar e compreender, de forma autdbnoma, textos literarios de
diferentes géneros e extensdes.

- Resolver problemas das quatro operagbes com numeros naturais,
utilizando diversas estratégias, como calculo por estimativa ou calculo
mental.

-Identificar caracteristicas sobre 0 modo de vida (0 que comem, como se
reproduzem, etc) dos animais mais comuns no ambiente proximo.

4. Conhecimentos Essenciais

- Género literario: texto informativo e musica.

- Identificacd@o da ideia central do texto, localizacdo de ideias implicitas e
explicitas, reconhecimento de diferentes géneros textuais

- As formas de organizagéo social e politica: a nogéo de Estado.

- Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma decimal, utilizando,
COMO recursos, a composicao e decomposi¢cao numeérica.

- Caracteristicas externas dos diferentes grupos de animais.

5. Carga Horéria

40 horas

6. Periodo de Realizacao

19/10/2020 a 01/11/2020

1- Para iniciar as atividades, faga a leitura do livro “O

encontra em anexo no final do plano.

ATIVIDADES

pirulito do pato”, de Nilson José Machado. A historia se 90 P"?UL'T 'I PATOS
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2- Em seu caderno de Lingua Portuguesa desenhe a capa do livro “O pirulito do Pato” e copie o
resumo da histéria abaixo.

O livro narra a historia de dois irmaos patos que ganham um pirulito e precisam dividi-lo
entre amigos. Quando comegam a entrar num acordo, chegam visitas. A divisdo deve ser
repensada, entdo o problema recomeca. A mée pata tinha acabado de dividir um pirulito entre
seus filhos, Lino e Dino, quando chegou a pata Xoca com seu filho Xato. Mais um para dividir o
pirulito! Quando cada pato ja estava com seu pedaco de pirulito, chegou o pato Zinho. Como

resolver essa situacao?

3- Em seguida, copie e responda as perguntas abaixo:

a) O pato Dino levou um pito. Vocé sabe o que € isso? Ja levou algum?
b) O que o pato Dino fez apds sua mae falar mansinho?

c) A amiga da mamae pata trouxe mais um amigo. O que ele falou?

d) Como mamae pata dividiu o pirulito para os trés patos?

e) O pato Xato ndo aceitou dividir, entdo o que Lino falou?

f) Vocé acha que todos ganharam partes iguais?

g) Quem ganhou mais e quem ganhou menos?

4- A historia “O pirulito do pato” mostra uma situagao cotidiana em que foi necessario utilizar a
divisdo. Um pirulito precisou ser divido em varias partes, para varios patos. Cada pato recebeu

um pedaco, ou seja, uma fracdo. Vamos assistir um video explicativo sobre as fracdes.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=bXI1mP140kQ

5- Agora, usando pratos descartaveis &/ S
y, e

ou circulos de papel, vamos aprender

A
-~
-~
-~

o conteudo sobre fracdes. Pegue 4
pratos ou circulos de papel e repita
0S passos da imagem abaixo.

Se puder, grave um video explicando
como Vocé realizou a atividade,

envolvendo as fracdes.



https://www.youtube.com/watch?v=bXl1mP14okQ
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Observe que:

- O primeiro prato esta cortado em duas partes, sendo assim, cada uma é representada

1
pela fracao E pois cada uma representa metade de um inteiro.

- O segundo prato esta cortado em trés partes, sendo assim, cada uma € representada

1
pela fracédo E pois cada parte representa a terceira parte de um todo.

- O terceiro prato esta cortado em quatro partes, sendo assim cada uma € representado

1
pela fracéao Z pois cada parte representa a quarta parte de um todo.

- O guarto prato esta cortado em seis partes, sendo assim cada uma € representada pela

1
fracéao g pois cada parte representa a sexta parte de um todo.

6- Agora, em seu caderno de matematica, desenhe ou recorte e cole as fracdes abaixo, e
de acordo com o exemplo, escreva a fracdo adequada, lembrando que a parte colorida
representa a parte consumida, sendo assim é o nhumerador (niGmero que vai em cima), e a

parte total de divisbes é o denominador (nimero que vai embaixo).

Ex:
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6- Nesta atividade, vocé deverd interpretar a fracdo escrita e representa-la através do

desenho.
1
Ex: —
2
1 . 3
?) 7o )3
4 6
o T d —
10 12

7- Agora, para aprender mais sobre os patos, leia atentamente o texto abaixo:
Os patos

Os patos sdo aves geralmente menores que 0S gansos e cisnes. Podem ser
encontrados tanto em 4gua doce como em salgada. Os patos se alimentam de vegetacdo
aquética e de pequenos invertebrados. Eles sdo utilizados pelo homem na alimentacgéo, no
vestuario (as penas) e entretenimento (caca). Eles medem entre 45 e 80 centimetros, sdo
as aves mais encontradas no mundo. A semelhanca com os marrecos faz com que esses
dois tipos de animais sejam frequentemente confundidos. A principal
diferenga entre eles estd no bico. Como bons nadadores, alguns
patos sdo capazes de mergulhar a até 17 metros de profundidade.
Na culinaria, apesar de néo ter uma carne tdo consumida como um
frango, o pato é usado em famosas receitas internacionais (como o
pato com laranja, de origem francesa) e regionais (como o pato no
tucupi, prato tipico do norte do Brasil).

Fonte: http://www.ninha.bio.br/biologia/pato

Avaliacéo

- L&, compreende e interpreta os diferentes géneros textuais com autonomia.

- Infere informagdes implicitas. Localiza informagdes explicitas.

- Identifica os elementos constitutivos de textos discursivo. Pontualidade na entrega das atividades;
- L&, escreve e ordena numeros racionais na forma decimal, utilizando, como recursos, a

composicao e a decomposi¢cado numérica.

Devolutiva: Enviar no grupo da turma, foto das atividades realizadas no caderno.
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ARTE

Professoras: Jéssica Maila Milani, Luana M. Della Betta, Simone Rizzotto

- Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a

1. Competéncias Especificas imaginacao, ressignificando espagos da escola e de fora dela no
ambito da Arte.
2. Unidades Tematicas - Artes Visuais
3. Habilidades/Objetivos g I_Explorar e reconhecer elementos caracteristicos das artes
visuais;
4. Conhecimentos Essenciais - Cores quentes e frias
5. Carga Horéria - 4 horas
6. Periodo de Realiza¢éo 19/10/2020 a 01/11/2020

Cores quentes e frias:

As cores quentes sdo associadas ao sol e ao fogo. Sdo aquelas que nos transmitem a sensacéo de
calor: amarelo, laranja e vermelho.

As cores frias sdo associadas a agua, ao gelo, ao céu, e as arvores. Sao aguelas que nos
transmitem a sensacao de frio: violeta, azul e verde.

“O matematico, tal como o pintor ou poeta, € um criador de padrées. Um pintor faz padrdo com
formas e cores, um poeta com palavras, e 0 matematico com ideias.” Hardy

Atividade:

Observe a mandala a seguir, pinte %2 (meia) mandala com as cores frias (tons de azul, verde, roxo) e
% (meia) mandala com cores quentes (tons de vermelho, laranja, amarelo). Depois que a atividade
estiver pronta, fotografe e mande no grupo da sua turma. O aluno que nao tiver cOpia impressa para

pintar, podera desenhar uma mandala.
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EDUCACAO FISICA

Professoras: Ana Paula Briancini e Vanesa Bos.

1. Competéncias Especificas

Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de se
envolver no processo de ampliacéo do acervo cultural nesse campo.

2. Unidades Tematicas

Jogos e brincadeiras

3. Habilidades/Objetivos

Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrbnicos diversos,
valorizando e respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por
diferentes grupos sociais e etarios.

4. Conhecimentos Essenciais

Jogos de tabuleiro

5. Carga Horéria

06 horas

6. Periodo de Realizagao

19/10/2020 a 01/11/2020

1- Confeccione o jogo da memdéria sobre frac6es e convide um familiar para
jogar com vocé. Depois compartilhe uma foto no grupo da turma.
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Sugestdao: os jogos online também sdo uma opcédo para aprendermos fracées. Vamos jogar o
domind de fracbes? Acesse o link abaixo:

Jogo online: https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/jogo-domino-fracoes

Instrucoes

1. clique no Botdo “JOGAR" Para Comegar.
2. No final ba tela, voce tera trés opPgoes be pegas.

3. Escolha a qUe se encaixa Com a Pega ba vez no
taBuleiro,

4, Se voCe acertar, aparecera no taBuleiro € novas

SmartKids

APrESENtar

trés oPgoes aparecerdo no final ba tela.
5. Para Comegar be novo Clique em “NOVO JOGO™.

Escolha a peca correta clicando sob a opg¢éao das
pecas abaixo, se vocé acertar vai dar sequéncia
no jogo.

€3

Avaliacéo

- Participa ativamente dos jogos e brincadeiras;
- Reconhece e descreve por meio de multiplas linguagens as brincadeiras e 0s jogos

populares do Brasil.


https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/jogo-domino-fracoes
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INGLES

Professor: Rafael Gomes

- Elaborar repertorios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em
N - diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro de um mesmo pais, de
1. Competéncias Especificas modo a reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar 0os usos
heterogéneos, hibridos e multimodais emergentes nas sociedades
contemporénea.
2. Unidades Temaéticas - Préticas de leitura e construcéo de repertorio lexical (Leitura/escuta, Escrita,
Oralidade)
3. Habilidades/Objetivos - Estimular a compreenséo e a producédo oral dos diferentes sons e vocabulario
relacionado aos nimeros e fragdes em inglés.
4. Conhecimentos Essenciais Vocabulario, fonologia e spelling (grafia) dos nimero e fragées em inglés.
5. Carga Horaria 02 horas
6. Periodo de Realizacao 19/10/2020 a 02/11/2020

252 e 262 Semanas - INGLES — 52 ANO — PROF. RAFAEL GOMES

FRACTIONS (FRACOES)

As fracdes, assim como todos os elementos matematicos, ndo variam entre os idiomas. Na pratica
a relacdo de equivaléncia ndo muda entre numerador e denominador, mas a nomenclatura
numeérica € composta pelos numerais cardinais e ordinais da lingua inglesa. Portanto: 2/4 = dois
quartos (portugués) = two fourths (inglés).

1) Usando como base os numerais cardinais e ordinais, ligue as figuras aos nomes das fracoes e
em seguida a suas versdes numéricas.

<l

&

1
5

1
2

one half one fifth two thirds
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@ ® three fourths ¢
o

@@ ® five sixths ®
°®

@ L two thirds o
®

@ ¢ one half ¢
°

@ ¢ three eights ¢
°®

Critérios de avaliagao:

Pontualidade na entrega das atividades.
Correcao e acerto na realizagédo das atividades.

Originalidade, inventividade e criatividade na realizagdo das atividades.

Primor, interesse, engajamento e empenho na realizagéo das atividades.



" Nilson José Mathado s

70 PIRULITQ DQ PATQ |




Q PATO PDINO

LEVOU UM PITO.
TUDQO PCOP CAUSA
DE UM PIRULITO.




“LINO E DINO,
VENHAM AQUI!
O PIRULITO
VAQO REPARTIR!







DISSE A MAE PATA:
“SEU VIVALDINQ!
NAQ E ASSIM!
POBRE DO LINQO!

DIVIDA AQ MEIQ
SEM TRUQUE ALGUM.
UMA METADE

PRA CADA UMI~







ERPA UMA AMIGA
' DA MAMAE PATA.
CHAMADA XOCA,
NADA CORDATA..

E TROUXE O FILHO,
QUE. BEM CHATINHO,
UM PEDACINHO!"

\

{

'
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~
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A MAMAE PATA

DISSE., A SOFRPRIR: e
“POIS EM TPES PARTES
VOU PEPAPRTIPR.










Q PATQO XATO,

FILHO DA XOKA,
DISSE: “EM MEU TERCO
NINGUEM MAIS TOCA!"




Q PATQ LINO,
QUE £ AMIGAQ
DO PATQ ZINHO.
FALQU ENTAQ:

“NAQ FAZ MAL. NAQ!
DEIXEM COMIGO.
DIVIDO O MEU
COM MEU AMIGO.”




CORTANDO AQ MEIQ

O SEU PEDAKO,

PEU LOGO AQ ZINHO,
GANHANPO UM ABRA(O.




TODOS GANHARAM
SEU PEDACINHO:
LINC E DINO

E OS AMIGUINHOS.




VOCES PPESTARAM
MUITA ATENCAQ

EM TODA A HISTORIA?
CONTEM, ENTAO:

0O QUE FOI DITO,

QUANTQOS PATINHOS
CHUPARAM PARTES
DO PIRULITO?

e







AGORA UMA
PRA ENCERRAR.

ESTA E DIFICIL E O PATQ ZINHOQ,

DE ACERTAR! QUANTO LEVOQU?
UM TERCO? UM QUARTOQ?
UM QUINTO? OQU...




QUEM E QUE SABE
DAR A RESPOSTA?
ALGUEM? RDUVIDO!
FACO UMA APQSTA!

DOU UMA PISTA,
E COM CAPRICHOQ!
ONDE E QUE A GENTE o
COLOCA O LIXO?




ONDE? EM UM CESTO?
QUEM RESPONDEU?

E ISTO! UM SEXTO
ZINHO COMEU!




METADE




S CINCO PARTES

/)

S\



SEIS PARTES

UM SEXTC ‘_

1 2 UM SEXTQ
6 3 UM SEXTO UM SEXTO
5 4 UM SEXTO UM SEXTQ
INTEIPQ METADE UM TERCO UM QUAPTO UM QUINTC UM SEXTC

23




O PATO DINO E O PATO XATO GANHARAM
UM TERCO DO PIRULITO CADA UM.

Q PATO LINO DIVIDIU SUA PARTE COM O
PATQ ZINHO.

PARA DESCOBRIR QUE PARTE COUBE AO
PATO ZINHO E AQ PATQ LINO,

OBSERVE O DESENHO ABAIXO.




A colecdo Historias de contar é ideal para criangas que
fazem os seus primeiros contatos com as letras e 0s nomeros.
Versos com muito ritmo e ilustragoes divertidas garantem o
prazer da leitura.

Line, Diné, Xate e Zinhe
repartiram um pirulite.

As partes nac feram iguais.
Vames ver quem ganhou mais?

A partir de € ancs
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